Az Unikornisok - Rémes Ménes egy korokre osztott
taktikai kartyajaték, amelyben a két kedvenceddel
talalkozhatsz: Unikornisokkal és kendézetlen
Pusztitassal!

Az a jatékos, aki els6ként gylijt 6ssze 7 Unikornist
a Karamjaba, megnyeri a jatékot.*

A DOBOZ TARTALMA

-

UNIKORNASOK

A REMES MENES

-

JATEKSZABALY

114 fekete hatlapu 13 Pélyas Unikornis 8 Jatékossegédlet
kartya kartya kartya

ELOKESZULETEK

Elészor is valogasd kiilon a fekete hatlapu kartyaktol

a Pdlyas Unikornisokat és a Jatékossegédleteket.

Keverd 6ssze a fekete hatlapu kartyakat, és keverd

bele a kiilonb6zd esetleges kiegészitécsomag kartyait,
amelyekkel szeretnél jatszani, majd ossz mindenkinek
5-5 lapot. A megmaradt kartyakat rendezd 6ssze, és rakd
6ket leforditva elérhetd helyre: ez lesz a hiizépakli.
Hagyj mellette helyet a dobdpaklinak, ahova az eldobott,
felaldozott vagy elpusztitott kartyak keriilnek majd.
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Valasszon mindenki magénak egy-egy Polyas Unikornist.
Ezek keriiljenek felforditva a jatékosok elé, az asztalra.
Ez lesz a Karam, vagyis maga a jatéktér. A megmaradt
Polyas Unikornisokat rendezzétek 6ssze egy pakliba,

ez lesz a Bolcsi. A Plyas Unikornisok a jaték folyaman
csak Karamokban lehetnek vagy a Bélcsiben. Sosem
kertilhetnek kézbe vagy dobé-, illetve hlizépakliba.
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DOFD HATBA A BARATAID!
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Minden jatékos vegyen magahoz egy Jatékossegédletet,
ami megkonnyiti a szabalyok elsajatitasat.

MATOL AZ UNIKORNISOK A BARATAID!

TOBOROZZ UNIKORNISSEREGET!

&

Kezdddhet is a jaték! Az a legunikornisosabb, aki a
legtarkabb ruhat viseli, igy 6 lesz a kezd6jatékos.



A JATEK MENETE

A KOR
A jatékosok korokre osztva kovetik egymast, balra
haladva. Minden kér 4 fazisbol all.

A kor eleje fazis:

Ilyenkor fejti ki a hatasat minden olyan kartya

a Karamodban, amelynek a hatasleirasanal a kdvetkezd
olvashaté: ,Ha a kordd elején ez a kartya a Karamodban
VT

Huzas fazis:
HUZZ egy kartyat a huzépaklibol.

Akcio fazis:
Valassz EGYET az alabbi akciok kozul:
+ Jatssz ki a kezedbdl egy Unikornis kértyat;
+ Jatssz ki a kezedbdl egy Varazslat kartyat;
+ Jatssz ki a kezedbdl egy Hanyattatas kartyat;
+ Jatssz ki a kezedbdl egy Tapolas kartyat;
« HUZZ egy kartyat a htizopaklibél.

A kor vége fazis:
DOBJ EL annyi kartyat a kezedbdl, hogy
a megmaradtak szdma ne |épje at a kézlimitet.
Ez alapesetben 7 lapot jelent.

SZAKSZAVAK

Kovetkezzen par kifejezés, amivel mar talalkoztal:

Karam: Ajatéktér minden jatékos el6tt, ahova az Unikornis,
Tapolas és Hanyattatas kartyakat lehet kijatszani.

Bolcsi: APOlyas Unikornis kartyak paklija.

Huzopakli: Afekete hatlapu kartyakbol allé pakli,
ahonnan a jaték folyaman HUZNI fogsz. Ebbe keriilnek
az esetleges kiegészitds kartyak is.

Dobopalkli: Az eldobott, feladldozott vagy elpusztitott
fekete hatlapu kartyak gydjtépaklija.

A kovetkez6 szavakkal a kartyahatasok leirasaiban
stiriin talalkozhatsz:

HUZNI: Vedd a kezedbe a hizépakli legfelsé kartyajat.
ELDOENI: Akezedbdl a dobopakliba rakni egy kartyat.

FELALDOZNI: A sajat Karamodbol a dobdpakliba rakni
egy Unikornis, Tapolas vagy Hanyattatas kartyat.

ELPUSZTITANI: Egy masik jatékos Karamjabél a dobé-
pakliba rakni egy Unikornis, Tapolas vagy Hanyattatas
kartyat.

ELLOPNI: Egy masik jatékos Karamjabol a sajat
Kardmodba atrakni egy kartyat.

KARTYATIPUSOK

5 kartyatipust rejt a jaték.

A
E )
L

Az Unikornis kartyakon egy szarv ikont
talalhatsz a bal felsé sarkukban. Egy Unikornis
kartya addig marad a Kardmban, amig
elpusztitjak vagy felaldozzak azt. A gyézelemhez
Unikornis kartyakat kell 6sszegy(ijteni.

(A Pandak nem Unikornisok!)

Az Unikornis kartyaknak 3 altipusa van:
A  APolyas Unikornis kartyaknak lila
M asarkuk. Ajaték elején mindenki kap

@R cgyet. Mivel a Pélyas Unikornisok
alapboél a Bolcsiben vannak, és nem
keriilhetnek kézbe, ezért Gj Polyas
Unikornisokat csakis kiilonleges
kartyahatéasok segitségével szerezhetsz
a Karamodba.

A Mezei Unikornis kartyaknak
indigokék a sarkuk. Bar nincs semmilyen
kulonleges hatasuk, azért még lehetnek
kedvesek a szivednek!

A Magikus Unikornis kartyaknak
vilagoskék a sarkuk. Mindegyiknek
van egy hatasa, ami valamilyen elényt
biztosit a jaték folyaman.

AVarazslat kartyakat csillag ikon és zold sarok
kiilonbozteti meg. Ezeknek mindig egyszeri,
azonnali hatasuk van. Ha kijatszol egy Varazslat
kartyat, azt rakd azonnal a dobépaklira.

AHanyattatas kartyakat lefelé mutaté

nyil ikon és sarga sarok kiilonbozteti meg.

Ha kijatszod egy masik jatékos Karamjaba,
valamilyen allandé negativ hatast fejthetsz ki
ra. (Hivatalosan magadra is kijatszhatsz ilyet,
de ritkdn szeretnél igy tenni.) Egy Hanyattatas
kartya addig marad a Kardmban, amig
elpusztitjak vagy felaldozzak azt.

ATapolas kartyakat felfelé mutaté nyil ikon
és narancssarga sarok kilonbozteti meg.

Ezek mindig valamilyen pozitiv hatast fejtenek
ki. Barki Karamjaba kijatszhatod ezeket.

Egy Tapolas kartya addig marad a Karamban,
amig elpusztitjak vagy feladldozzak azt.

Az Azonnali kartyakat a felkialtojel ikon és

a piros sarok kiilonbozteti meg. Ez az egyetlen
kartyatipus, amit nem csak a sajat korodben
jatszhatsz ki. Példaul ebben a szettben
talalhatok Nyeh kartyak, amiket akkor jatszhatsz
ki, ha egy masik jatékos szeretne lapot
kijatszani. Nincs maximalizalva az egy kor alatt
lancszertien kijatszhatd Azonnali kartyak szama.




A JATEK VEGE

Az elsé jatékos, aki sikerrel 6sszegydjti a szlikséges
szamu Unikornist a Karamjaba, megnyeri a jatékot!
Alapvetéen minden Unikornis kartya egy Unikornisnak
szamit.
*2-5 jatékos: 7 Unikornis kell a gyézelemhez.
6-8 jatékos: 6 Unikornis kell a gy6zelemhez.

Ha azelétt kifogyna a huzoépakli, hogy barki is elérné
a célszamot, a legtdbb Unikornist a Karamjaba
Osszegy(ijté jatékos nyeri a jatékot.

Dontetlen esetén adjak 6ssze a dontetlenben részt
vevok a Karamjukban talalhaté Unikornis kartyak nevei
betliinek szamat. A legtébb bet( birtokosa nyer.

Ha tovabbra is dontetlen allna fenn, mindenki veszit.
Uppsz...

*Ha csak ketten jatszanatok, olvassatok el a kétfds jatek
szabalyait!
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Ha mar eddig eljutottal, igazabol mar
kezdhettek is! A kovetkezékben haladé
jatékszabalyokrol, valamint eseti
szabalytisztazasokrol olvashatsz, amik
segithetnek esetleges vitas helyzetek
megoldasaban. Lehetséges, hogy soha
nem lesz szitkséged ezekre a sorokra,
de azért lekormoljiik, biztos, ami biztos!

HALADO SZABALYOK E

Kartyak a kezedben vs. Kartyak a Karamban:

Az Unikornis, Tapolas, Hanyattatas kartyaknak
mindaddig nincs semmilyen hatasuk, amig be nem
kerlilnek egy Karamba, tehat a kezedben lévék
kijatszasukig hatastalanok.

Bekeriil a Karamodba, Kikeriil a Karamodbal:

Minden alkalommal, mikor kijatszol, beraksz vagy
ellopsz egy Unikornist a KARAMODBA, az aktivalja
annak esetleges ,,Amikor ez a kartya beker(l a
Karamodba...” hatasat. Ugyanigy, minden ellopott,
elpusztitott, felaldozott Unikornis ,kikeril a Karambél”.

Kotelezo lehetséges hatasok:

Figyelj a feltételes modra! Ha nincs feltételes mod,
a hatas minden részét koteles vagy végrehajtani.
Feltételes moddal megfogalmazott hatasnal viszont
doénthetsz ugy, hogy nem élsz vele.

Ha mar HOZTAL lapot, és kiment a fejedbél, nem
hasznalhatod utélag a Karamodban lévé ,,Ha a kordd
elején ez a kartya a Karamodban van...” leirasu kartyak
lehetséges hatdsait. Viszont ha valamilyen kotelezd
hatast mulasztottal el, azt pétolnod kell.

Kor eleji hatasok:

Lehet tobb kartyad is egyszerre, amin a ,,Ha a korod
elején ez a kartya a Karamodban van...” felirat all.
Ezek egy id6ben fejtik ki a hatasukat. Tehat még ha egy
kartya hatasa miatt fel is kellene azonnal fliggesztened
a korodet, a tobbi ,Ha a korod elején ez a kartya a
Karamodban van...” leirdsu kartyad hatasat ugyanugy
aktivalhatod.

Kartyahatasok - Nyeh kartyak

Nyeh kartyakkal csak kartyak kézbél valé kijatszasat
gatolhatod meg, tehat egy mar kijatszott kartya
hatasanak megakadalyozasara nem jatszhatsz ki
Nyeh kartyat. Példaként, ha egy jatékosnak van a
Karamjaban, egy ,Ha a korod elején ez a kartya a
Karamodban van...” hatasu kartyaja, nem allithatod
meg a kifejtett hatasat, amikor aktivalédik, hiszen a
kartyat nem most jatszottak ki.

Jatékosok ,,megcélzasa”

A kartyak mindig pontosan meghatarozzak, hogy kire
fejtik ki hatasukat:

»Barmelyik jatékos” - veled egyiitt barkire.
»Barmely masik jatékos” - rajtad kivil barkire.
»Minden jatékos” - az Osszes jatékosra, téged is
beleértve.



EGYERTELMUSITESEK

Kartyak hatasai célpontjainak meghatarozasa:

Két jatékstilus létezik, amilyen médon meghatarozhatod
a kartyaid célpontjat:

Egyszeri mod: amikor kijatszol egy kartyat, meg

kell nevezned, kire szeretnéd a hatasat kifejteni, még
azel6tt, hogy ez megtorténne. A tobbi jatékos ez alapjan
donti el, hogy szeretné-e Nyeh kartyaval meggatolni a
kartya kijatszasat.

Halad6 méd: kijatszod a kartyat, de a célpontot csak

a hatas kifejtésekor nevezed meg (amikor mar Nyeh
kartya nem allithatja azt meg).

Mind a két modszer tokéletesen mikodoképes,
egyezzetek meg jaték elején, hogy melyik alapjan
szeretnétek jatszani.

Kartya kikeresése:

Néhany kartya hatasara atkutathatod a huzé- vagy

a dobopaklit, és kikereshetsz egy bizonyos kartyat.
(PL.: ,Amikor ez a kartya beker(l a Karamodba,
kikereshetsz és felhuzhatsz a huzépaklibél egy
Héanyattatas kartyat.”) Ha megvan, amit kerestél,
mutasd meg a tobbi jatékosnak, majd vedd a kezedbe.

Hanyattatas kartyaktol megszabadulni:

Néhany kartya hatasa egyértelmden arra nyujt
lehetdséget, hogy megszabadulj egy Hanyattatas
kartyatol. Ezen felll, ha egy kartya hatadsaban a
megfogalmazas a kdvetkezé: ,Aldozz fel egy kartyat...”
Akkor valaszthatod ilyenkor a Karamodban lévé
Hanyattatas kartyat is. (Pl. ALDOZZ FEL egy kartyat,
majd PUSZTITS EL 2 kartyat.)

Tobbakcios kartyahatasok

Bizonyos kartyakon a hatas leirdsaban tobb akcio is
taldlhatd. Ezek bizonyos esetekben a ,majd” széval
kévetik egymast. (Pl. ALDOZZ FEL egy Unikornis
kértyat, majd HUZZ egy lapot.) llyen esetben csak
akkor hajthatod végre a ,majd” szét kdvetd részt, ha
az azt megel6z6t sikerrel végrehajtottad. A fenti példat
kévetve, ha nincs egy FELALDOZHATO Unikornis
kéartyad se, nem is HUZHATSZ lapot.

Lehetetlen akciok

Néha egy Karamodban [évé kartya vagy egy masik
jatékos altal kijatszott lap hatasa egy olyan akcio
végrehajtasara kotelezne, amit nem tudsz teljesiteni.
Ha ilyen torténne, tekintsd részedrél semmisnek

a hatast. llyen hatasok lehetnek a kdvetkezdk:

DOBJ EL kartyat, amikor nincs is lap a kezedben;
ALDOZZ FEL kartyat, amikor nincs is lap a Karamodban;
ALDOZZ FEL fel nem aldozhaté kartyat.

KETFOS JATEKVALTOZAT

Ha csak ketten szeretnétek jatszani, még kezdés elétt
hajtsatok végre a kdvetkezé moédositasokat. Ha ezt
elmulasztjatok, a jaték kiegyensulyozatlanna valhat.

A kovetkezd kartyakat szedjétek ki a paklibol,
és tegyétek vissza a dobozba:

« Az OSSZES Mezei Unikornis
+ Méhkiralyné Unikornis

« Csabito Unikornis

« Szivarvanyunikornis

« Ludanyé Unikornis

« Nekromanta Unikornis

+ Rejtett kamera

+ Szadista ritus

+ Belassulas

« Juppi!

Ha kiegészitokkel jatszanatok ketten, akkor
az Unstablegames.com oldalon megtalalhatjatok
a listat, hogy mely paklibol mely lapokat kell kivenni.

Miel6tt megkevernétek a paklit, keressetek ki beléle
1-1 alap Nyeh kartyat, és vegyétek a kezetekbe.
Ezutan keverjetek, majd osszatok 5-5 lapot.

igy ugye 6 lap lesz minden jatékos kezében.

Ezeken felll a jatékmenet az alapszabalyoknak
megfeleléen megy tovabb!

Ha még tobb szabalyegyértelmlisitésre lenne
sziikséged, keresd fel az UnstableUnicorns.
com weboldalt, ahol raadasul tovabbi
jatéktartozékokat és egyéb izgalmas
tartalmakat is talalhatsz!




